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Vorwort 
Dieses Buch richtet sich an Lernende, die sich die Aufgabe gestellt haben, sich in die 
3D CAD Welt mithilfe des Programms „Autodesk Mechanical Desktop“ (MDT) einzuar-
beiten. Es bietet einen praxisorientierten Einstieg in die Arbeitstechniken, die nötig sind 
um 3D CAD Systeme handhaben zu können. 

Kleine Arbeitsschritte, vollständig dokumentiert, von einfach nach komplex aufgebaut, 
verbildlichen den Weg zum 3D CAD Konstrukteur. Von einfachen Einzelteilen ausge-
hend begleiten den Lernenden viele Beispiele und Übungen bis hin zur vollständigen 
Zusammenbaukonstruktion einschließlich der Zeichnungserstellung. 

Nicht das Lesen des Buches steht im Vordergrund, sondern das Machen, das selbst tun. 
Dafür ist es nötig, das hier behandelte CAD Programm zur Verfügung zu haben und 
damit arbeiten zu können. 

Zur Erstellung des Buches wurden die Programmversionen MDT 4, MDT 5 und MDT 6 
herangezogen. Da sich die Arbeitstechniken im 3D CAD jedoch kaum verändern, ist die 
Version, mit der die Übungen bearbeitet werden eher zweitrangig. 

Was dieses Buch nicht kann, ist ein Programm, dessen Handbücher bereits einige tausend 
Seiten umfassen, vollständig zu beschreiben. Das ist aber auch schon deswegen nicht 
notwendig, weil in cirka 80-90% der Arbeitszeit an CAD Systemen mit lediglich 10-20% 
der Programmfunktionen gearbeitet wird – und auf diese kommt es in erster Linie an, 
denn nur darüber erfolgt die Einarbeitung in die Struktur und in die Funktionsabläufe 
eines 3D-CAD-Programms.  

Zur weitergehenderen Unterstützung bietet das Programm selbst eine ausgezeichnet On-
line-Hilfe, die dem eingeführten Anwender auch die letzten Möglichkeiten der 3D Kon-
struktion eröffnet. 

 

Günter Scheuermann 
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