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1 Einfihrung

1.1 3D-Konstruktion mit CAD

Es ist nicht mehr eine Frage des Wollens oder des Sollens, ob man 2D- oder 3D-CAD
einsetzt. Die 3D-Konstruktion mit CAD-Programmen ist zum Muss, zum Standard
geworden und niemand, der mit dem rechnergestiitzten Konstruieren direkt und/oder
indirekt zu tun hat, kann sich diesem Umstand entziehen.

Die Grunde dafiir sind vielféltig und je nach Einsatzgebiet des CAD-Systems auch
unterschiedlich.

e Die 3D-Visualisierung einfacher und erst recht komplexer Geometrien ist unseren
Sinnen, unserem Vorstellungsvermdgen sehr viel nédher und damit verstandlicher als
abstrakte 2D-Projektionen.

e  Ein 3D-Modell enthalt alle Daten, die fiir die Produktion von Bedeutung sind, und
zwar nicht nur Geometriedaten fiir die Abmessungen, Funktionen, Funktions- und
Kollisionskontrollen, Automatisierungsprozesse (CNC-, STEP, VDA-FS,
Stereolithographie etc.), sondern auch Werkstoff- und Massedaten fiir Gewichts- und
Festigkeitsberechnungen (z. B. FEM) sowie fiir wirtschaftliche Kalkulationen.

e  Leistungsfahigste 3D-CAD-Programme befinden sich in einer Preisklasse, in der
noch vor wenigen Jahren ausschlieBlich ,,Lowcost 2D-Software* zu erhalten war, und
ein durchschnittlich gut ausgestatteter PC genigt fiir den Einsatz dieser
Hochleistungsprogramme.

e  Der Wandel im Konstruktionsprozess, der Giber Generationen im 2D-Bereich
gewachsen ist, bringt zunehmend Fachkrafte hervor, die mit den 3D-Arbeitstechniken
vertraut und in der Lage sind, 3D-Modelle und deren Zeichnungsableitungen
rationeller und wirtschaftlicher zu erstellen, als dies im 2D-Bereich méglich ist.

Zusammenfassend l&sst sich sagen: ,,Intelligente* 3D-Konstruktionen sind in jeder Hinsicht
6konomischer als ,,dumme* 2D-Zeichnungen.

1.2 Autodesk Inventor

Wer mit dem Inventor zu tun hat, méchte méglicherweise auch etwas aus dem Umfeld
erfahren, in dem der Inventor entstand bzw. mit welchen anderen Programmen zumindest
eine geringe Verwandtschaft besteht. Der Inventor ist in der Reihe der Autodesk-CAD-
Programme derzeit das aktuellste und das leistungsfahigste CAD-Programm. Der
wesentlichste Unterschied zu den anderen Autodesk-CAD-Programmen (AutoCAD,
Mechanical Desktop etc.) besteht vor allem in zwei Bereichen:

e  Erstens in der Unabhéngigkeit von AutoCAD-,, Altlasten (d. h., obwohl Import-
Funktionen fur AutoCAD und Mechanical-DWG-Zeichnungen und Modelle bestehen,
hat der Inventor mit diesen CAD-Elementen nichts mehr zu tun).



